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Ces tests et ces jeux pédagogiques peuvent vous aider a vérifier et a améliorer vos
connaissances en frangais.

e Sur le site du Centre collégial de développement de matériel didactique (CCDMD), on
retrouve plusieurs tests diagnostiques :
http://www.ccdmd.gc.ca/fr/modules/diagnostics/

e Le site du cyber professeur est une création du pédagogue Jacques Rancourt. Ce
dernier, avec l'aide de ses collaborateurs — parmi lesquels on compte notamment
Michel Goldstein, Lévis Bouchard et Jean-Louis Lessard —, a concu différents tests
visant a aider les apprenants a réviser leurs connaissances grammaticales et
orthographiques. Pour faire les tests, cliquez sur le lien suivant :
http://www.cyberprofesseur.com/Cyberprof.php?module=supertest100

e Sur le site du Centre collégial de développement de matériel didactique (CCDMD), on
retrouve entre autres des jeux pédagogiques et des parcours guidés permettant de
faire une excellente révision :

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/parcours guides/

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux _pedagogiques/?id=1058&action=animer
http://www.ccdmd.qgc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1057&action=animer
http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux pedagogiques/?id=5046&action=animer
http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux pedagogiques/?id=5047&action=animer
http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=5048&action=animer
http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=5049&action=animer
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