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OFFRE DE SERVICE INNOVATIONS EXPERTS SECTEURS D'ACTIVITE A PROPOS DU CRIQ
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| DU QUEBEC

PLAN D’ACTION EN
ECONOMIE NUMERIQUE

VITRINE 4.0

"PARTAGER L'EXCELLENCE NUMERIQUE

Accueil » Vitrine 4.0 » APN

/AR

APN : Réver du 4.0 et le vivre au quotidien
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Employer des gens qui vivent et réve le futur

A Mécatronique
A Robotigue

A Automatisation
A Informatique
A Electronique
A Mathématique

© APN GLOBAI2018



Comment financer?

A PARI CNRC

A Créativité Québec

ACr®dits doéi mptts R&D
A Mitacs

A Investissement Québec: Manufacturier Innovant
A CEFRIO PME 2.0 (Terminé)

A MACH-FAB 4.0

A Stagiaires (CFP, Cégeps et Universités)

A Fonds générés
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ROl : 7 ans

I NC, livraison en retard chez PW&C

fChiffre doéaffaire: + 60% su
1 Ratio ventes / employé: + 50%
I WIP/ventes: - 50%

1 Rentabilité

ROI 2018: 1$ = 1.20%
Aucun |l 1 cencl ement d 3 ° | 0 au
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Croissance

Temps
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South Korea's unfinished revolution
The Crunch time in France
E C 0 n O m 1 S t Ten years on: banking after the crisis

Biology, but without the cells

MAY 6TH-12TH 2017

The world’'s most
valuable resource
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AND HOW TO HANDLE IT; A 14-PAGE SPECIAL REPORT
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Data and the_ngw rules, =
~ of competition
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ARTIFICIAL
INTELLIGENCE

| j:j'i".'l genc

MACHINE
LEARNING

DEERP
LEARNING

1950’s 1960’s 1970°s 1980’s 1990°s 2000’s 2010’s

Source: https://blogs.nvidia.com/blog/2016/07/29/whatlifferenceartificiatintelligencemachinelearningdeep-learningai/ © APN GLOBAI2018
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mi(t) + cx(t) + kx(t) =0
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